
-  Slider 

Slider è una barra di avanzamento con un indicatore trascinabile.  
È possibile muovere l'indicatore per impostarne la posizione.  
Quando l'indicatore viene trascinato si attiva l'evento PositionChanged.  
Può essere utilizzato per aggiornare dinamicamente l'attributo di un altro componente, come ad esempio la 
dimensione del carattere di un controllo TextBox o il raggio di uno sprite. 
 
Proprietà  

ColorLeft 
Colore del cursore alla sinistra dell'indicatore. 

 
ColorRight 
Colore del cursore alla destra dell'indicatore. 

 
MaxValue 
Imposta il valore massimo del cursore. Cambiando il valore massimo 
reimposta anche Thumbposition a metà tra i nuovi minimo e massimo.  
Se il nuovo valore massimo è inferiore al minimo saranno entrambi 
impostati a questo valore. MaxValue ripristina la posizione dell'indicatore a 
metà tra MinValue e MaxValue.  
L'evento è segnalato in PositionChanged. 

 

MinValue 
Imposta il valore minimo del cursore. Cambiando il valore minimo 
reimposta anche Thumbposition a metà strada tra i nuovi minimo e 
massimo. Se il nuovo minimo è superiore al massimo,  saranno entrambi 
impostati a questo valore. 
MinValue ripristina la posizione dell'indicatore a metà tra MinValue e 
MaxValue.  
L'evento è segnalato in PositionChanged. 

 

ThumbPosition 
 Imposta la posizione di scorrimento. 
Se questo valore è maggiore di MaxValue, sarà impostato allo stesso 
valore MaxValue.  
Se questo valore è minore di MinValue, sarà impostato allo stesso 
valore MinValue. 

 

Visible 
Specifica se il componente deve essere visibile sullo schermo. Il valore 
è true se il componente sta mostrando e falso se nascosta. 
  

Width 
Larghezza del componente. 

 
Eventi  

PositionChanged 
Indica che la posizione dell'indicatore è cambiata. 
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