- ““ImagePicker

Quando 'utente fa click su questo pulsante ¢ mostrata una galleria di immagini fra le quali scegliere.
Dopo la scelta, la proprieta ImagePath viene impostata con la stringa di testo che punta all'immagine.

Proprieta

BackgroundColor m
Colore di sfondo di ImagePicker.

Enabled s{imagePickeri - J§ Enabled - |

Se true, il selettore puo essere utilizzato.

FontBold
Se impostata, il pulsante viene visualizzato in grassetto.

Fontltalic
Se impostata, il testo viene visualizzato in corsivo.

FontSize
Dimensiona il testo dell’ ImagePicker

FontTypeface
Famiglia di caratteri per il testo pulsante

Height
Altezza dell’immagine del selettore

Image
Immagine da visualizzare sul selettore

Selection icker? clion -
Percorso del file contenente I'immagine selezionata

Shape
Specifica forma del pulsante (predefinito, rotondo, rettangolare, ovale). La forma non sara visibile se ¢
visualizzata un'immagine.

ShowFeedback r = acK
Specifica se deve essere visualizzato un feedback visivo

per un pulsante, come immagine di sfondo. W

Text 3 - ext -
Testo da visualizzare sul selettore.

TextAlignment
A sinistra, al centro o destra.

TextColor cker! * extColor =
Colore testo del pulsante di selezione immagine.

Visible o = =
Specifica se il componente deve essere visibile sullo

schermo (valore true). W

Width ckerl - .
Larghezza dell'immagine del selettore

Eventi




AfterPicking ()
I’utente ha selezionato un elemento.

BeforePicking ()
L'utente ha fatto click sull’TmagePicker, ma non ha
ancora selezionato un elemento.

GotFocus ()
L’ImagePicker diviene I'elemento selezionato.

LostFocus () ﬁ_m-.Lﬂﬂme

I’ImagePicker non ¢ piu I'elemento selezionato.

TouchDown
Il componente ¢ stato premuto

TouchUp 7l ImagePicker! « BT
1l componente ¢ stato rilasciato

Metodo

Open £ il ImagePicker! - Jel 0

Si apre la casella di selezione, come se l'utente facesse clic sul ListPicker.
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